ALFA A OMEGA

Stolni hra s biblickymi otazkami

Hra je vhodnd pro mensi skupinku hrdaci (cca 2 aZ 6) od cca 7 do 99 let.

Co potiebujete ke hi‘e: herni plan, karti¢ky AQ s otazkami, spravné odpovédi na otaz-
ky, karticky +—, figurky z ,,Clovéce, nezlob se* (pro kazdého hrace po 1 figurce), kost-
ku a Bibli (staci jedna pro vSechny).

Piiprava na hru:

Nejdiive sestavte herni plan tak, Ze k sobé¢ slepite jeho dvé casti. Ty si mlzete pfedem
nakopirovat a piipadné i zvétsit. Vybarvéte nebo zvyraznéte policka, na nichZ je znak
+— (napt. Cerven€). Muzete vybarvit cely herni plan a po slepeni zalaminovat; bude pak
trvanlivéjsi. Karticky AQ s v€domostnimi otdzkami nakopirujte na barevny karton
jedné barvy (oboustranné: z jedné strany otazky, z druhé strany vzor AQ), karticky +-—
nakopirujte na barevny karton jiné barvy. Oba druhy karticek vystiihejte a polozte je na
mista vyznacend v hernim planu.

Pravidla hry:

Cilem kazdého hrace je dostat se z mista Alfa do mista Omega. Kazdy hra¢ na zacatku
hry postavi svou figurku na otevienou knihu s pismenem Alfa a hodi kostkou. Kdo ma
nejvyssi pocet bodii na kostce, zacind. (Pravidla si muzete upravit.) Béhem hracich kol
postupuje kazdy o tolik policek, kolik mu padne na kostce. Kromé obycejnych poli¢ek
Cekaji hrace na cesté policka se svitkem Pisma a policka s plusem a minusem (+-).
Kdo stoupne na policko svitku, vezme si z hromadky otazku AQ, nahlas ji pfecte a od-
povi na ni.

e Odpovi-li spravné, mize hodit jesté jednou a postoupit dal.

e Odpovi-li $patné, nepostupuje dal a ptisti kolo nehazi.

e Pokud si hra¢ neni jisty odpovédi, mize nahlédnout do Bible a svou odpoved si
ovéfit, nebo vyhledat biblickou citaci, ktera mu bude fecena jako napovéda. Od-
povi-li poté spravng, sice nepostoupi, ale v ptistim kole mize zase hazet.

Spravné odpovedi s napovédou ma u sebe a sleduje vedouci (napf. ucitel, katecheta,
rodic).

Kdo stoupne na policko +—, sejme karticku z hromadky oznacené +—, piecte zadani
a splni ho (postoupi, vrati se apod.).

Vyhrava ten, kdo dospéje k bodu Q jako prvni. Snahou v8ak je, aby se v8ichni hraci
dostali do cile, spravné odpovédéli na otazky a vytrvali az do konce.

Praktické poznamky a varianty:
Po Sestce se podruhé nehazi.

Kdo hazi podruhé a znovu stoupne na svitek, nebo kdo se na svitek vraci, uz neodpovi-
da na otazku, ale svitek se pro néj stdva normalnim polickem (je to proto, aby znali
hraci pustili ke slovu i druhé a hra ziistala zajimavou).

Podle stupné a okruhu znalosti hrac¢ti mtizete pro n€kterou hru vybrat (dle vlastni uva-
hy) tfeba jen lehké (¢i pfimétené) otazky, nebo miizete nechat lehké i tézké dohromady
— padni komu padni.

Kdyz hra¢ sejme z hromadky AQ védomostni otazku a odpovi na ni (at’ uz dobfe, nebo
$patng), nebo kdyz sejme karticku +— a splni tikol, mtize pak karti¢ku znovu zasunout
dolt pod ptislusnou hromadku.

Varianta: Také je moZzno ,,pouzité” karticky odkladat stranou. Kdyz je hromadka zcela
rozebrana, ,,pouzité* karticky zamichat a pouzit znovu.

V nékolika c¢islech letosniho Katechetického véstniku vyjdou dalsi védomostni otazky
AQ. Postupné si je shromazd'ujte, pfi hie je mizete rizné kombinovat.

Kazda série otazek bude néjak tematicky zamétena. Prvni téma se tyka Bible obecné.
Karticky maji takovou velikost, aby se vesly do krabicky od zépalek. V krabic¢ce od

zapalek je miZete jednak uchovavat, jednak lze ke hie nékdy vyuzit tzv. ,Hticky do
krabicky®, které znate ze starych Katechetickych véstnika.
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